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Lors d’une

action Exploration,

prenez 2 O et

choisissez-en 1.

Peut étre construit
plusieurs fois.

Quand construit
ne retournez pas la carte.
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Vous gagnez
la partic !

Sur la tuile
de votre camp.
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Peut étre construit
plusieurs fois.
Quand construit
ne retournez pas la carte.
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Sauver Jenuny !

Vous gagnez
la partie !

Sauver Jenny !

Seulement
pour le tas.
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